Témata ve tridach

Ostrov pokladu

Jsi piipraven ne plovbu? Cekd nds dobrodruzné

putovini po mofich 2 ostrovech se spoustou
zébavy i poutenin. V pribéhu roku se dozvis
nnoho zajimevich informaci 2 nautis se plno
novich véci. Cesta nebude vidy jednoduchs, =le
spoleind §i zvlddneme 2 doplujeme a2 R cili = na
Osirov pokladi.

Za dobré ?j&k&ﬁg, snahu 2 ﬁﬁoig navic budes
ziskdvet zlataky. Ale pozor, ze §patné chovéni T
kapifanka mife zlatdhy vzif!

Pormdei ﬁﬁtﬁg vidy petlivé plii, protofe i za ne {8
niZe kapitdnka odménit zlatdken!

MiiFes se poradii s kamardden nebo pracovat ve
shupince, ale nikdy neopisuj! Kdy# si nebudes
véddt rady, zéchranng keuh Ti z majdku hodi

Tvoje kapitanka. Tak pozor, 1. z3F vyplouvame!

Kapitanka 1. fiidy

Eva Pucholiova




Pohadky se sovou Rozarkou

Letos nas bude vyukou doprovazet chytrd sova Rozarka, ktera pfipravila novou
celoro¢ni hru ,Pohadky se sovou Rozarkou. Na zacatku roku dostanete kartu
s postavami z pohadek a mapu pohadkového kralovstvi. Béhem roku budete dostavat

listecCky s hveézdickami (za praci navic, hezkeé chovani, sluzby ve tridé apod.).

Hvézdy budete vyménovat za obrazky pohadkovych postav, které si budete lepit do
své karty. Soucasti hry bude ¢teni pohadek s konkrétni postavou a po vyplnéni

¢tenarského deniku ziskate velky obrazek s postavou.

Za splnéni tkoll vas na konci skolniho roku ¢eka pohadkova odmeéna.

~Tam, kde je tvuj poklad, bude i tvé srdce.”

Paulo Coelho

Tento skolni rok 2021/2022 jsou déti ze 4. a 5. tfidy pozvany k cesté za pokladem.
Poklad je néco, o co stoji usilovat.

Jak je mozné poklad ziskat? Za predem dané ukoly bude kazdy shromazdovat mince,
diky kterym si postupné koupi mapu s cestou k pokladu. Ziskat mapu ale nestadi.

K otevreni truhly s pokladem je treba take kli¢. K ziskani klice je nutné splnit
mimoradné ukoly.

Teprve mapa spolu s klicem dohromady otevrou pfistup k pokladu.

Co je tim pokladem? To kazdy objevi az po projiti cesty, ziskani klice a otevreni truhly.

Tak tedy: ,Vzh(ru na palubu, dalky volaji.."



